E- REVISTA18 (2020) 1981-3511

Artigo Original

Disponivelonline emhttp://periodicos.estacio.br/index.php/e-revistafacitec/issue/current

- Revista

Pagina inicial: http://periodicos.estacio.br/index.php/e-revistafacitec

Em direcdo a gamificacdo com o APP REVIEW.ME — Revisando o conteudo académico

de forma interativa

Gustavo Santos da Silva, Juliana Silva Souza, Kailer William Rodrigues Crispim, Raelson Pereira
Queiroz, Samuel Rodrigues de Freitas Pires, Josyane Lannes Florenzano de Souza

Discente do Centro Universitario Estacio de Brasilia - DF
Discente do Centro Universitario Estacio de Brasilia — DF
Discente do Centro Universitario Estacio de Brasilia— DF
Discente do Centro Universitario Estacio de Brasilia - DF
Discente do Centro Universitario Estacio de Brasilia — DF
Docente do Centro Universitario Estadio de Brasilia - DF

INFORMAGAO DO ARTIGO

Historico do artigo:

Recebido em 00 Maio 00
Revisado em 00 Julho 00
Aceito em 00 Agosto 00

Palavras-chave:
Acupuntura
Equilibrio
Terceira idade
Qualidade de vida

Keywords:
Acupuncture
Balance
Third age
Quality of life

RESUMO

Na sociedade em que vivemos, é visivel que a tecnologia estd cada vez mais inserida no cotidiano e nas
atividades executadas pelas pessoas. Usamos a tecnologia para atividades comuns do dia a dia, assim como
para entretenimento e também para atividades educacionais. A gamificagdo “é o uso de mecanicas e
dindmicas de jogos para engajar pessoas, resolver problemas e melhorar o aprendizado, motivando agdes e
comportamentos em ambientes fora do contexto de jogos”. Dizendo de outra maneira, é fazer de uma forma
mais divertida e prazerosa o que ja tem que ser feito. Utilizando desse método que vem crescendo cada vez
mais, nosso projeto se desenvolveu utilizando desses conceitos para fins académicos durante a disciplina de
Design e Multimidia do Curso de Publicidade e Propaganda do Centro Universitario Estacio de Brasilia.

ABSTRCT

In the society in which we live, it is visible that technology is increasingly inserted in daily life and in the
activities performed by people. We use technology for common day-to-day activities, as well as
entertainment and educational activities. Gamification "is the use of game mechanics and dynamics to engage
people, solve problems and improve learning, motivating actions and behaviors in environments outside the
context of games". To put it another way, it is to do in a more fun and enjoyable way what already has to be
done. Using this method that has been growing more and more, our project was developed using these
concepts for academic purposes during the discipline of Design and Multimedia of the Course of Advertising
at Centro Universitéario Estacio de Brasilia.
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dinamismo sdo caracteristicas do aplicativo, o
app foi desenvolvido para plataforma Android e
10S.

1. Contextualizacéo tedrica

Neste capitulo sera apresentado os conceitos dos
termos Design, Multimidia, Jogos e Aplicativos,
segundo a definicdo de autores e referéncias em
livros.

2.1 Design e Multimidia

Para MOURA, 2003, o conceito de Design
apresentado no livro “Faces do Design” significa
ter e desenvolver um plano, um projeto, significa
designar. E trabalhar com a inten¢do, com o
cenario futuro, executando a concepcdo e o
planejamento daquilo que vira a existir. Criar,
desenvolver, implantar um projeto — o design —
significa pesquisar e trabalhar com referéncias
culturais e estéticas, com o conceito da proposta.
E lidar com a forma, com o feitio, com a
configuracdo, a elaboracdo, o desenvolvimento e
0 acompanhamento do projeto (MOURA M.,
2003, p. 118).

Enquanto, Multimidia é apresentado no livro
Multimidia abordando Conceituacdo, Aplicacoes
e Tecnologias em seu sentido mais lato, o termo
se refere a apresentacdo ou recuperacdo de
informacbes que se faz, com auxilio de

computador, de maneira multissensorial,
integrada, intuitiva e interativa. (CHAVES,
1991).

2.2 Jogos e Aplicativos

Xexéo (2013) propde uma definicdo para Jogos:
“Jogos sdo atividades sociais e culturais
voluntérias, significativas, fortemente
absorventes, ndo-produtivas, que se utilizam de
um mundo abstrato, com efeitos negociados no
mundo real, e cujo desenvolvimento e resultado
final é incerto, onde um ou mais jogadores, ou
equipes de jogadores, modificam interativamente
e de forma quantificavel o estado de um sistema
artificial, possivelmente em busca de objetivos
conflitantes, por meio de decisbes e acOes,
algumas com a capacidade de atrapalhar o
adversario, sendo todo o processo regulado,
orientado e limitado, por regras aceitas, e
obtendo, com isso, uma recompensa psicoldgica,
normalmente na forma de  diversdo,
entretenimento, ou sensacgdo de vitoria sobre um
adversario ou desafio.” (XEXEO G., 2013, p. 4)
Amorim e Bianco (2011) definem Aplicativos
como: “l...] Programas desenvolvidos
especificamente para o sistema operacional

utilizado pelo dispositivo. Permitem a interacdo
e navegacao através do toque, pois sdo utilizados
em aparelhos dotados de tela touchscreen. Os
aplicativos abrangem diversas classes de
programas: podem ser jogos, organizadores
pessoais, editores de texto, leitores de e-books,
bate-papos, etc.”(AMORIM, M; BIANCO, P.
2011, p. 66)

2.3 Ferramentas de desenvolvimento

Para o desenvolvimento do projeto Review-me
foi estudado trés ferramentas, das quais julgou-se
acessiveis quanto a usabilidade, acessibilidade,
portabilidade, além de gratuidade.

2.3.1 Ferramenta Figma

O Figma é uma ferramenta de design de interface
na qual todo o trabalho é feito através do
navegador, logo ela é compativel com Windows,
Linux, Chrome e Mac.

E multitarefa, ou seja, equipes multidisciplinares
podem explorar 0 mesmo projeto juntas vendo as
alteracdes em tempo real. Cada Integrante pode
acesis_éi(la com o seu login e tudo isso é feito por
um link.

2.3.2 Ferramenta Fabrica de Aplicativos

(FabApp)
E uma plataforma tecnoldgica que oferece um
jeito simples e intuitivo de desenvolver

aplicativos para celular, e que permite qualquer
um criar e compartilhar aplicativos sem ter
experiéncia com programacdo, de qualquer
computador no mundo com acesso a internet.

2.3.4 Ferramenta Android Studio

O Android Studio é o0 Ambiente de
desenvolvimento integrado (IDE, na sigla em
inglés) oficial para o desenvolvimento de apps
Android e é baseado no IntelliJ IDEA. Além do
editor de cddigo e das ferramentas de
desenvolvedor avancadas do IntelliJ, o Android
Studio oferece ainda recursos para aumentar a
produtividade na compilacdo de apps Android.

2.4 Quadro comparativo entre ferramentas

A ferramenta fabrica de aplicativos oferece uma
plataforma de facil entendimento para até os
mais leigos desenvolvedores, facilitando o
processo de desenvolvimento, em contrapartida,
perde em bibliotecas e recursos a serem
compilados dentro do aplicativo final que pode
ser encontrado em outras ferramentas como o
Android Studio, que por sua vez, necessita de um
conhecimento previo em alguma linguagem de
programacdo. O figma que é uma ferramenta
para Design de Interface € a solugdo que acelera
0 processo de desenvolvimento, de féacil
entendimento e usabilidade, rapidamente
consegue colocar uma ideia em um prototipo
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navegavel para chegar a uma validag&o.

Quadro Comparativo entre Ferramentas

Ferramenta

Praticidade

Recursos

Custo-Beneficio

Figma

O Figma acelera o
desenvolvimento de um
protétipo navegavel,
sendo bastante intuitivo.
A ferramenta com a
navegacao mais facil
para colocar 0s
rascunhos de projeto em
algo palpavel.

Por ser uma ferramenta de
design de interface, a parte de
interacéo entre as telas é
simplificada, sem necessitar
conhecimento em alguma
linguagem de programacé&o é
possivel desenvolver um
protétipo com navegacdo
entre telas e animagdes
simplificadas.

Plataforma gratuita.
Pode ser acessada por toda a
equipe em tempo real.
Uso diretamente no navegador.
A melhor opgéo para projetos
beta.

FabApp

A fabrica de aplicativos
é uma plataforma que
ndo exige conhecimento
em programacéo,
facilitando a compilacéo
de uma versdo beta.

Com essa plataforma, uma
versao inicial pode ser
rapidamente finalizada,
porém, poucos recursos

podem ser inseridos,
necessitando uma versao paga
para melhores resultados.

Plataforma que facilita uma
primeira versdo. Considerada
uma Gtima opgdo, para quem

ndo possui conhecimento
prévio em programacao.

Precisa de um investimento
inicial pra usar a versao paga.

Android
Studio

O Android Studio é a
ferramenta nativa do
Google pra
desenvolvimento de
aplicativos do sistema
Android, sendo a
ferramenta mais
completa para
desenvolvimento de
aplicacfes com
maltiplas funcdes, em
contrapartida necessita
de um conhecimento

Se tratando de recursos é a
melhor opgéo. O projeto no
Android Studio dispbe de
muitas possibilidades de
recursos internos e externos,
em contrapartida, necessita de
conhecimento prévio em
alguma linguagem de

A ferramenta do Google é
gratuita, dessa forma o acesso é
bem simplificado, além de
possuir 6timos recursos, pode
ser considerada a plataforma
ideal para desenvolvimento
final de um aplicativo que tenha
a necessidade de recursos mais
avangados que o FabApp nédo

- programacéo.
prévio em alguma oferece.
linguagem de
programacao para
desenvolver um projeto
com usabilidade.
2. Case “Review.me”

O aplicativo tem como objetivo uma maior
interatividade entre os alunos universitarios e as
suas respectivas matérias do semestre letivo. Por
meio de um jogo de perguntas e respostas, 0 APP
podera testar os conhecimentos do estudante de
forma ludica e répida, fixando o conteddo
programatico apos as ministragdes das aulas de
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cada matéria e com isso:

e auxiliar no dominio do conteudo e
engajamento.

* estimular o raciocinio rapido.

* aumentar o rendimento nas avaliagoes.

e gerar um espirito competitivo € uma
disputa sadia entre os usuarios.

Inicialmente o projeto contém 4 abas na
pagina principal; inicio, busca, ranking e menu.
Uma nova aba de bate-papo destinada a
mensagens entre 0s usuarios podera ser
implementada para aumentar a interatividade.

3.1 Detalhando o App

Figura 1 — Tela de login

r 2

review
.me

Usudrio

Senha

Esqueceu sua senha?

na

N&o tem uma conta? Junte-se a nés

Ao iniciar o aplicativo a Tela de login (Figura 1)
sera exibida. Nessa tela serd requerida a
autenticagdo do usuério; o usuario podera logar
com seu e-mail ou com sua conta do
Facebook/Google, caso ndo tenha uma conta o
usuario seré redirecionado para Tela de cadastro
(Figura 2).

Figura 2 — Tela de cadastro

review
.me

Ta perdido? Review.me

G CADASTRE-SE COM O GOOGLE

f CADASTRE-SE COM O FACEBOOK
_—_—y ———

Nome
Sobrenome
E-mail ou telefone

Senha

ACEITE E CADASTRE-SE

Vocé aceita o cadastro de usudrio e politica de privacidade
e cookies.

Ja se cadastrou no Review.me? Entre

Na Tela de cadastro (Figura 2), se encontram as
opc¢bes para o cadastro inicial, podendo optar
pelo preenchimento de um formulério com e-malil
e informacdes basicas ou utilizando o
Facebook/Google como forma de login. Caso o
usuario ja possua uma conta sera redirecionado
para a Tela de login (Figura 1).

review e
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inicial
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Na Tela inicial (Figura 3) serd exibida a barra de
navegacao inferior contendo as abas de inicio,
busca, ranking e menu. Nessa aba de inicio, o
usudrio visualizara as matérias com maior
relevancia bem como as mais populares em seu
respectivo curso e semestre.

Figura 4 — Tela de busca

review
Q .me

Mais recentes

DESIGN E
MULTIMIDIA

= @
et
PUBLIC}D&EE
MULTIMEIOS

DESIGN E
MULTIMIDIA

Na Tela de busca (Figura 4) o usuario podera
procurar por alguma matéria especifica na barra
de pesquisa.

Logo abaixo da barra, serdo exibidas as matérias
acessadas recentemente, assim como as
matérias mais buscadas por usuarios do mesmo
curso.

Figura 5 — Tela de ranking
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RANKING SEMANAL W Ana Maria

Publicidade e Propaganda
Q 0 Centro Universitério Estécio
Editar perfil
ﬂ m

Histérico \
o
Configuragdes
RANKING @
Notificagbes Q
Jogador Pontuagao
1 AnaMara 2552 Ajuda e Sugestdes 9
anamaria019
Sair [
2 Julia 2.4
julia®7 2432
3 Luisa
luisinharp
4 Anthony
stark19

Na parte superior da Tela de ranking (Figura 5)
serd exibida as 3 melhores pontuacdes da
semana recorrente.

Logo baixo a classificacdo geral do curso em que
0 usuério esta matriculado em sua respectiva
instituicdo de ensino.

Figura 7 — Tela Inicio do Quiz

DESIGN E MULTIMIDIA

Figura 6 — Tela de menu

DESIGN E
MULTIMIDIA

COMEGAR p
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Na Tela de menu (Figura 6) o perfil do usuario
contendo nome, curso e instituigdo de ensino,
podera ser visualizado e editado.

O usuério também tera acesso as configuracdes
gerais do aplicativo, podendo:

Acessar o historico de quizes realizados.
Configurar as notificagBes e preferéncias dentro
do aplicativo.

Acessar o suporte; caso tenha alguma duvida ou
sugestéo.

Acessar o logout para sair de sua conta.

A Tela Inicio do Quiz (Figura 7) sera exibida
apoés o usuario selecionar a matéria desejada na
Tela inicial (Figura 3) ou na Tela de busca
(Figura 4). Nessa aba o usuario podera voltar
para a Tela inicial (Figura 3) ou iniciar o Quiz
(Figura 8) tocando no botao “Comecar”.

Figura 8 — Tela Quiz

< DESIGN E MULTIMIDIA Q’)

N

Qual plataforma se usa para
edigdo de vetores?

Adobe lllustrator

Adobe Photoshop

Microsoft Word

4]

Na Tela Quiz (Figura 8) o usuério sera submetido
a um jogo de perguntas e respostas de miltipla
escolha contendo uma pergunta e 4 alternativas,
sendo uma delas a resposta correta.

O usuério deve responder dentro do tempo limite
de 15 segundos.

Se 0 usuario acertar a resposta, aparecera a
mensagem “Bom trabalho” juntamente com a
pontuacdo obtida, como poder ser visto na Tela
Resposta certa (Figura 9).

Caso contrario, sera exibida a mensagem “Ops,
Tente na préxima” como poder ser visto na Tela
Resposta errada (Figura 10). Caso ndo seja
respondida dentro do tempo limite, a pergunta
também sera considerada errada.

Se o0 usuério optar por ndo responder podera
pular para a préxima pergunta.

Figura 9 — Tela Resposta certa

Qual plataforma se usa para
edigao de vetores?

BOM TRABALHO!
N v

ATODT TS ator

Microsoft Word

4



E-REVISTAOO (20XX)1981-3511

Figura 10 — Tela Resposta errada

_ DESIGN E MULTIMIDIA @

Qual plataforma se usa para
edigao de vetores?

OPS!

ROoDE TS TaTor

Adobe Photoshop
Microsoft Word

Steam

4

3.2 Identidade visual

O layout do aplicativo foi primeiramente
desenvolvido em rascunhos no papel, visando ser
0 mais claro possivel para navegacgdo, possuir um
design minimalista.

O primeiro item desenvolvido foi o logotipo,
conforme a Figura 11. Seguindo o conceito
minimalista do aplicativo, o logotipo foi
projetado utilizando a Fonte da familia Gotham
(Figura 12), seguindo a paleta de cores utilizada
na identidade visual do Centro Universitario
Estacio de Brasilia, conforme a Figura 13.

Figura 11 — Logo review.me

review
.me

Figura 12 — Fonte Familia Gotham

Gotham

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmn
opqrstuvwxyz

0123456789

Figura 13 — Paleta de cores

BFEODS8 80C4BF

47ADCO

Dentro do aplicativo foi utilizada a fonte da
familia Roboto (Figura 14), que é considerada
uma fonte nativa dos sistemas operacionais
Android e 10S.

3.3 Resultados

Figura 14 — Fonte Familia Roboto

Roboto

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmn
opqrstuvwxyz

0123456789

51BDEB
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Apb6s desenvolver um protétipo navegavel,
utilizando a ferramenta Figma, fizemos testes
durante o evento académico “Estacio Portas
Abertas” em outubro de 2019. Com aplicativo
rodando diretamente no navegador tanto Web
como Mobile, as principais funcdes desejadas ja
estavam em pleno funcionamento, os potenciais
usuarios avaliaram o aplicativo como sendo de
“extrema utilidade” conforme pode ser visto no
Gréafico 2, e de forma unanime, apods a exibicao
da verséo prototipada os testadores alegaram que
fariam o uso da versdo definitiva, os dados da
entrevista podem ser conferidos logo abaixo:
Entrevistados:

Mayara Beda, 23 anos, Nutrigdo, 1° Semestre

Taissa Souza, 22 anos, Publicidade e
Propaganda, 6° Semestre
Vilma Soares, 28 anos, Publicidade e

Propaganda, 6° Semestre
Fabia Matias, 31 anos, Pedagogia, 5° Semestre

Ana Maria Mendes, 29 anos, Pedagogia, 3°
Semestre

AVALIAGAO DOS REQUISITOS DO APP

pOtimo mwBom mRuim mPéssmo

NAVEGACAD LINGUISTICA

USABILIDADE DESIGN CONTEUDO LAYOUT

GRAFICO

Gréfico 1 — Avaliagcdo dos Requisitos do App

Usariam o aplicativo

0%

H Jamais Takez mCom cereza

Graéfico 2 — Aprovacao do App

P

A versao inicial desenvolvida pode ser
acessada através do link ou QR Code:
http://bit.ly/review-me-app

3. Consideracdes Finais

O objetivo do nosso projeto foi desenvolver um
prototipo navegavel para uma possivel validacéo.
E com sucesso conseguimos chegar nos
resultados esperados. O prot6tipo do aplicativo
ja possui as telas de fluxo, navegacdo e
animacOes bésicas. Por motivos técnicos, ainda
ndo possui 0 acesso por login e armazenamento
em banco de dados. Para a continuidade desse
projeto, sera necessario a implementacdo de
programacdo e compilagdo em alguma
ferramenta de desenvolvimento para integrar 0s
sistemas com as telas de fluxo.

Como trabalho futuro, queremos incluir novas
funcbes para aumentar a interacdo entre 0s
usuarios, como:

* Uma aba na barra de navegacgdo destinada
para bate-papo entre 0s usuarios.

* Um modo de desafio entre os usuarios para
uma disputa no formato de duelo, onde vence
quem obtiver o maior nimero de acertos em um
menor tempo.

* Opgdo de compartilhamento em redes
sociais, e possibilidade de desafiar amigos
através de links de convite.

* Abrir a possibilidade de inser¢do de uma
introducdo ou animacédo antes do inicio de cada
Quiz, abordando um pequeno trecho sobre o
contetdo.
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