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Resumo

Este trabalho apresenta uma abordagem sobre a relacdo do setor da Arte e Educagdo e o
empreendedorismo criativo e sua funcionalidade no dmbito do trabalho docente. De inicio,
apresenta o campo da Arte e Educagdo, adiante, conceitua o trabalho docente, em seguida,
faz o mesmo com o empreendedorismo criativo. E apds isso, elabora algumas consideragdes
sobre a relagdo entre eles. Ainda, apresenta as contribui¢gdes do trabalho com projetos de
arte dentro da escola explorando as possibilidades didatico-pedagdgicas para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades de alunos/as. O uso da arte como
instrumento pedagodgico é apresentado como meio eficaz e eficiente de trabalho no espaco
escolar.
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Abstract

This paper presents an approach on the relationship between the Art and Education sector
and creative entrepreneurship and its functionality within the teaching work. At first, it
presents the field of Art and Education, then conceptualizes the teaching work, doing
subsequently the same with creative entrepreneurship. And after that, it elaborates some
considerations about the relation between both of them. It also presents the contributions
of working with art projects within the school exploring the didactic-pedagogical possibilities
for the development of students' skills and abilities. The use of art as a pedagogical
instrument is presented as an effective and efficient means of work in the school space.

Keywords: art and education, teaching work, creative entrepreneurship.

O trabalho com a Arte dentro da
escola é de grande importancia, pois, assim,
os alunos/as tém a oportunidade de estar
em contato com variadas formas de
expressées e manifestagdes de linguagem
ricas para sua formagdo humana e social.

Tendo isso em mente, faz todo sentido, em
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um espaco tao dindmico como o da escola,
a presenga de projetos que usem a arte
como instrumento de desenvolvimento
humano, por isso o trabalho docente deve
se apropriar do empreendedorismo criativo
como ferramenta de inovagdo. Assim,

desses processos se resultam propostas de
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ensino e aprendizagem de alto valor
pedagdgico, pois relinem variados recursos
didaticos favorecendo a abordagem dos
conteudos demandados pelas necessidades
do contexto da comunidade escolar, além
de auxiliar, efetivamente, no
desenvolvimento de inimeras
competéncias e habilidades cognitivas.

A escolha desse tema acontece com
a intencdo de buscar uma educacdo
compromissada com a formacdo de um
individuo sensivel e de um cidaddo/a
consciente e critico/a, que respeite os
principios éticos e humanos da sociedade,
desde o inicio da sua vida escolar. Nesse
sentido, a proposta aqui é orientada por
Pedagogias de carater Cultural, Progressista
e Empreendedor. E pretende privilegiar
uma pratica formativa que visa a formacao
e desenvolvimento educacional integral do
educando/a.

O objeto de ensino é a Arte, pois ela
garante a condicdo de um trabalho
pedagdgico que contemple a formagdo
humana do educando/a. Ela explora o fator
cultural, é uma fonte de prazer estético e
trabalha com a capacidade do aluno/a de
reconhecer os seus elementos estéticos.
Como Arte, também promove a
fraternidade e compreensdo entre os
homens/mulheres, estimula valores éticos e
sociais. Se destaca por estimular de maneira

especial o impulso vital e as mais
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importantes atividades psiquicas humanas:
a inteligéncia, a vontade, a imaginacdo
criadora e, principalmente, a sensibilidade e
as emocOes. Nisto esta sua peculiaridade,
pois reldne, harmoniosamente,
conhecimento, habilidade e atitude.

Portanto, este trabalho realiza uma
revisao bibliografica das referéncias escritas
disponiveis e selecionadas com relagdo ao
tema proposto. Tem como objetivo geral,
discutir o uso da arte como dispositivo de
desenvolvimento humano na atuacdo
pedagdgica. E como objetivos especificos, o
presente visa: (1) debater a relevancia da
utilizacdo de projetos de arte dentro da
escola, (2) conceituar a ideia de
empreendedorismo criativo e discutir a sua
aplicacdo no contexto escolar e, por fim, (3)
relacionar a funcionalidade da Arte com a
atuacdo pedagdgica.

Desde a Antiguidade, de acordo
com Smith (2008), o poder da arte tem sido
alvo de investigacdo, pois, como uma das
realizagbes humanas, tem grande impacto
na coletividade por sua forga
transformadora, ao ponto de ser alvo de
controle por sociedades totalitarias. Diante
disso, € um campo que exige seu proéprio
tempo e espaco em atividades dentro da
escola.

A funcdo da Arte na educagdo esta
relacionada as dimensdes artisticas e

estéticas do conhecimento, entdo, a sua

SEVERINO



ensinagem e aprendizagem realizada em
sala de aula representa um dos modos de
construir, ampliar e conciliar interesses
sociais, maneiras de exercer o poder, de
experiéncias, que tém um significado
cultural e politico em todas as
circunstancias.

Ndo se pode desconsiderar ou
contestar que as atividades de arte no
contexto escolar promovam crescimentos
pessoais independentemente do valor ou
da solucdo estética.

Por ser cultura, a arte é fruto de
sujeitos que expressam sua visdo de mundo,
a qual estd vinculada a concepgoes,
principios, lugares, tempos, vivéncias
(IAVELBERG, 2003). Conforme a autora, o
contato com a arte de modo geral, expande
o repertério estético, oportuniza a
formacdo de vinculos com realidades
distintas, facilitando uma cultura de
tolerancia, de reconhecimento  da
diversidade, de respeito reciproco,
resultando possivelmente em uma cultura
de paz.

Sendo assim, a compreensdo do
que é a arte na escola vai além do ato de
manusear e articular materiais artisticos, é
uma vasta contribuicado ao
desenvolvimento e as  experiéncias
humanas.

Eisner (apud Barbosa, 2008), afirma

que:
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A arte, isto é, as imagens e eventos cujas
propriedades fazem brotar formas
estéticas de sentimentos sdo um dos
importantes meios pelos quais as
potencialidades da mente humana sdo
trazidas a tona. Nossas capacidades
intelectuais  tornam-se  habilidades
intelectuais a medida que damos a estas
capacidades oportunidade de funcionar:
o tipo de raciocinio necessario para
vermos o que é sutil e complexo, para
aprender como perceber as formas de
maneira que suas estruturas expressivas
toquem nossa imaginagao e emogao;

para tolerar as ambiguidades

enigmaticas da arte (EISNER, apud
BARBOSA, 2008, p. 91).

Para o autor, a arte permite a
utilizacdo da percepcdo em diferentes
maneiras e coopera para o}
desenvolvimento de complexas habilidades
cognitivas. Desse modo, para que o
processo de ensino e aprendizagem ocorra,
efetivamente, com o intuito de
desenvolver, de fato, as habilidades e
competéncias, é preciso alicer¢a-lo sobre
uma proposta criativa, envolvente e
mobilizadora.

Nesse sentido, os projetos de arte
articulam diversos géneros expressivos e
manifestagdes de linguagem: escrita,
pintura, escultura, dang¢a, musica, teatro,
cinema, arquitetura, etc., por isso uma das
principais caracteristicas de um projeto de
arte é a sua dinamicidade.

Ha de se considerar, também, que:

A manifestagdo artistica tem em comum
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com o conhecimento cientifico, técnico
ou filoséfico seu cardter de criagdo e
inovagdo. Essencialmente, o ato criador,
em qualquer dessas formas de
conhecimento, estrutura e organiza o
mundo, respondendo aos desafios que
dele emanam, num constante processo
de transformagcdo do homem e da
realidade circundante. O produto da agdo
criadora, a inovagdo, é resultante do
acréscimo de novos  elementos
estruturais ou da modificagdo de outros.
Regido pela necessidade basica de
ordenagdo, o espirito humano cria,
continuamente, sua consciéncia de
existir por meio de manifestagBes
diversas (BRASIL, 1997, p. 26).

Além disso, trabalhar com a arte
dentro da escola também se caracteriza por
motivar a aprendizagem por desafios e
resolucées de problemas, ademais
proporcionar a atualizacdo estética dos
envolvidos. Isso ocorre, porque s3o varias as
possibilidades de temas e cabe a
coletividade escolar tomar as decisdes,
levando em consideragdo o seu cotidiano e

suas realidades distintas.

A aprendizagem artistica envolve,
portanto, um conjunto de diferentes
tipos de conhecimentos, que visam a
criacdo de significagOes, exercitando
fundamentalmente a constante
possibilidade de transformacdo do ser
humano. Além disso, encarar a arte como
producdo de significacbes que se
transformam no tempo e no espago
permite contextualizar a época em que
se vive na sua relagdo com as demais.

A arte é um modo privilegiado de
conhecimento e aproximagdo entre
individuos de culturas distintas, pois
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favorece o reconhecimento  de
semelhangas e diferencas expressas nos
produtos artisticos e concepgdes
estéticas, num plano que vai além do
discurso verbal: uma crianga da cidade,
ao observar uma danga indigena,
estabelece um contato com o indio que
pode revelar mais sobre o valor e a
extensdo de seu universo do que uma
explanagdo sobre a fungdo do rito nas
comunidades indigenas. E vice-versa.
(BRASIL, 1997, p.32 e 33).

Sendo assim, a aprendizagem por
esta modalidade promove a colaboragdo
entre os individuos.

Esse tipo de trabalho pedagdgico
estimula a realizacdo de pesquisas, o que
favorece o prazer em descobrir e
experimentar. Ainda, assegura a sua
flexibilidade e viabiliza uma avaliacdo
focada no propésito e de maneira conjunta
entre professor e aluno/a.

O professor tem papel ativo,
exigente e, ndo simplesmente um criador
de materiais e um apoio emocional, figura
como orientador, propde os desafios, assim
como, também investiga, faz a mediacdo e
facilita o esclarecimento das necessidades
do aluno/a, portanto, o trabalho do docente
€ uma referéncia positiva no processo.

Para entendermos o trabalho
docente devemos primeiro compreender o
seu objetivo. Este é promover a reflexdo
pedagégica sobre os conteddos do
conhecimento historicamente produzido e

acumulado. Esses conteudos estdo em
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todos os lugares: registrados nos livros,
expressos nas manifestagdes artisticas e
pulverizados na rotina profissional e no
cotidiano da vida comum. Dessa maneira, o
trabalho docente esta em observar os fatos
da vida, nos ambitos individuais e coletivos,

e transforma-los em conteudos

pedagdgicos. Além disso, assegurar que
esses conteldos sejam apropriados por
seus discentes, usando de instrumentos
didaticos para este fim.

Também, garantir aos alunos/as:

(...) um ambiente acolhedor, que
promova a liberdade de pensamento,
que incentive a ousadia nas formas de
expressao, que valorize a descoberta do
novo. (..) um local onde os outros
possam aperfeicoar seus processos
sensoriais, perceptivos e imaginativos.
Isso pode ser alcangado por meio de
experiéncias que estimulem a
exploragdo, a experimentacdo e a
criagdo. Esta postura contribui para que a
escola confirme sua fungao de instituicdo
social voltada para uma ac¢do que leve as
criangas a construirem conhecimentos
cada vez mais complexos e também a se
engajarem em novas possibilidades de
acdo. E conhecendo, explorando e
criando que as criangas se constituem
enquanto sujeitos (DAVIS e OLIVEIRA,
1994, p. 70).

Nesse sentido, os projetos de arte
sdo instrumentos  facilitadores da
efetivacdo deste modo de ensinagem e
aprendizagem, por isso, é de suma

importancia que o docente se aproprie da

acao empreendedora criativa como modo
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de atuacao profissional.

0] fundamento do
empreendedorismo criativo é realizar de
modo novo, diferente. Claro, ndo somente
isso. E necessario, também, colocar ideias
em pratica. O trabalhar é essencial. Assim
como, sair do lugar de acomodacdo, porque
é importante se inovar no modo de pensar
e agir. Liderar processos de maneira
inventiva, inteligente e talentosa. Ter a
imaginagcdo como aliada para criar obras
com elevado valor e grau de diferenciacado
em relacdo a outras obras. E comum que
empreender criativamente surpreenda de
modo positivo, pois, geralmente, ndo se
espera algo novo. Criatividade tem a ver
com inovacdo, melhorar algo ja criado.

Quando o empreendedorismo
criativo e o trabalho docente se encontram,
promovem de modo efetivo a apropriacdo
do conhecimento das diversas areas do
Saber por meio de projetos, fazendo uso de
recursos didaticos variados, o que favorece
o desenvolvimento de habilidades e
competéncias da cognicao.

Tendo isso em mente, Vygotsky
(2005) afirma que o desenvolvimento
cognitivo perpassa pelo desenvolvimento
da criatividade do ser, pois é dessa forma
que ele encontra solu¢cdes diante do
inusitado, por meio da combinagdo de
elementos ja existentes no cérebro. E, o

autor, ainda, enaltece as experiéncias
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sensoriais como origem da transformacao
de ac¢Oes externas as acdes mentais. Nessa
perspectiva, o uso da arte atua na zona de
desenvolvimento proximal do individuo,
significando um desafio individual praticado
coletivamente, estimulando-o as fungdes
cognitivas e de representacao.

Sendo assim, o encontro do
trabalho docente e o empreendedorismo
criativo é bastante rico de possibilidades
pedagdgicas. O aproveitamento é amplo e
significativo, pois, nesse sentido, a
educacao servira para evoluir;
reconhecendo e ampliando as energias que
dela fluem. Do mesmo modo, serd motor
para provocar a rebeldia, a criatividade, a
forca da inovacdo para construir uma
sociedade mais justa. Acima de tudo, é
basicamente construir a capacidade de
cooperar, de orientar forcas para a
construcdo da coletividade. E trocar o
pensamento utilitdrio e individualista pela
concepgao humanista, social e da qualidade
de vida para todos (DOLABELA, 2003, p. 31).

Dessa maneira,

por meio da arte o professor pode
trabalhar com a sensibilidade, a
possibilidade de relacdo criativa com o
mundo, estimulando a expressdo e
reforcando o Eu de cada individuo,
ampliando a consciéncia de suas
potencialidades, a consciéncia do meio e
a das possibilidades de atuar sobre ele.

Com o exercicio da arte, considera as
autoras, o homem amplia sua capacidade
de observar, sentir, analisar, selecionar,
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associar, criar, entre outras. Também
aumenta a relagdo com as qualidades
como fluéncia, a flexibilidade e a
originalidade. Vale ressaltar que neste
sentido, o homem também tende a
estimular o pensamento divergente,
procurando sempre varios caminhos para
solucionar problemas e adquire a
possibilidade de se expressar em mais de
uma linguagem (Ribeiro, 2013).

Geralmente, projetos como estes
empregam usos de materiais diversificados,
que sdo importantes ferramentas na
melhoria do processo de ensino e
aprendizagem, ao passo que contribuem
para a acdo de mediacdo entre o professor,
o aluno/a e o0s conhecimentos em
determinada d4rea. Podem representar
instrumentos facilitadores capazes de
estimular e enriquecer a vivéncia diaria ndo
s6 de educadores, mas também dos
educandos/as, encorpando as discussbes
tedricas e servindo como suporte para as
praticas pedagdgicas, permitindo que as
experiéncias cotidianas dos alunos/as
ganhem sentido, facilitando sua
compreensdo sobre os  conteudos
pertinentes as distintas areas do Saber.
Agindo de modo eficaz em seu
desenvolvimento de competéncias e
habilidades.

O trabalho docente por meio de
projetos de arte acontece de modo
coerente com a atualidade, pois, para que
um individuo tenha sucesso em sua vida

social, as competéncias, como:
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proatividade, identidade, sensibilidade,
criatividade, senso estético, capacidade de
empreender e de se comunicar, sdo
essenciais.

Competéncia é uma qualidade de
apreciar e resolver um problema,
envolvendo a sua capacidade, habilidade,
aptidao e idoneidade. Individuos
competentes, dentro das mais variadas
atividades profissionais, tendem a ser bem-
sucedidos (HOUAISS, 2001).

A forma de conduzir suas relacées e
responsabilidades sdo determinadas por
sua capacidade de a cada dia conviver e
resolver as situagdes cotidianas, cujos
resultados sdo totalmente dependentes da
forma com que os seus problemas sdo
solucionados. O nosso meio social necessita
de pessoas capazes de tomar decisdes;
liderar; resolver conflitos; utilizar
conhecimentos adquiridos ao longo do
processo académico-escolar.

Enfim, a escola como espago do
Saber deve estar sempre munida de
instrumentos de ensino e aprendizagem
que favorecam o desenvolvimento dos/as
alunos/as. Além de prescrito na LDB (Lei de
Diretrizes e Bases) e nos PCNs (Parametros
Curriculares Nacionais), é responsabilidade
de seus membros garantir que ela se
comprometa com projetos pedagoégicos de

alta eficacia e eficiéncia. Por isso, no

contexto educacional, empreender projetos
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criativos, por sua riqueza pedagogica — a
abundancia de linguagens expressivas, as
possiveis abordagens de cada uma delas, os
incontdveis  conceitos, definicbes e
etimologias que lhes sdo conferidos além do
carater particular de tratar as complexas
guestbes da producdo, da aprecia¢do e da
reflexdo —, favorece o desenvolvimento de
competéncias e habilidades que dizem
respeito a capacidade do aluno/a de
mobilizar recursos visando abordar e
resolver uma situacdo problema nos

diversos contextos da vida.
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